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第八章　實質計畫

第1節 土地使用計畫
一、土地使用分區劃定

對於風景區而言，土地的利用大體可分兩類：「保護計畫」及「利用計畫」。保護計畫乃是為了保護優美之自然風景而對會影響環境的利用行為所作之限制。利用計畫則鑑於風景區旨在提供民眾擁有安全愉悅之戶外休閒場所，故為達到提供適切利用之目的而進行之計畫。在保護計畫中為保護環境故有「保護性之規制計畫」，但為回復受破壞之環境則有「保護性之設施計畫」，同樣的對於利用計畫亦可區分「利用性之規制計畫」及「利用性之設施計畫」。
圖8-1-1　特定區土地利用發展概念

本特定區之土地使用分區劃定依循上述保護與利用概念，為保護地區自然環境與水資源，故劃定保護區及行水區，限定區內之各項開發行為。至於為發展地區觀光遊憩，配合地區土地利用現況及文化發展需求劃定整體開發區及單獨設施開發區，並配合提供服務道路；其中整體開發區包含住宅區、商業區及社教區，單獨設施開發區包含遊憩區、遊客中心、停車場、公園及水塔、變電站、污水處理廠等機關用地。

本特定區考量前述土地的利用與保護等基本要求，依據基地環境資料分析、活動導入及發展構想之研擬，並考量原特定區計畫及通盤檢討草案內容，在對原有地主權益衝擊最小而能保持良好景觀品質要求下，建議特定區土地使用分區調整如圖8-1-2，各類分區土地所佔面積可參見表8-1-1。

前述土地分區中，住宅區、商業區及社教區屬整體開發區；在住宅區考量布農族房屋面向日出方向之需求，故未來新建住屋宜以簇群開發方式或擬定細部計畫以劃設社區道路；商業區為配合商家貨物運送及塑造人行徒步商街，亦要求以簇群開發方式或擬定細部計畫以劃設其區內服務道路系統；另由紅葉地區布農及少棒文化具重要意義，為強化其觀光效能，故仍保存原特定區計畫所劃設之社教區，但以利用公有地為主，且社教區之開發應以整體開發方式進行，以保持完整、可展現文化特性之開放空間。
至於遊憩區、遊客中心、停車場、公園等則屬單獨設施開發區，公營單位或私有業者可依其發展需求，在符合土地分區管制原則下依法申請利用。
表8-1-1　土地使用分區計畫表

分區別
面積(公頃)
佔全區面積百分比
備註

住宅區(一)
13.40
3.31%
未來應擬定細部計畫，劃定社區道路，並利於建築線指定

住宅區(二)
2.73
0.67%


遊憩區(一)
7.98
1.97%
遊憩區建議採用浮動範圍，開發者自行擬定計畫申請設立許可。未取得核可前視同保護區，於取得觀光主管單位核可證明文件後，再據以辦理都市計畫分區變更及定樁作業(*)。

遊憩區(二)
8.01
1.98%


遊憩區(三)
3.60
0.89%


遊憩區(四)
37.05
9.15%


社教區
1.99
0.49%
山地文物區，應進行整體開發

商業區
2.41
0.60%
未來應擬定細部計畫，劃定人行步道，並利於建築線指定

國小用地
2.0
0.49%


機關用地
1.64
0.40%
含遊客中心、污水處理場、水塔用地(建議撤銷變電站用地)

公園
5.59
1.38%
含入口公園廣場、溫泉地熱公園及鄰里公園

停車場
1.29
0.32%


保護區
241.46
59.62%


行水區
60.03
14.82%


道路用地
15.82
3.91%
不含步道

總面積
405
100%


註：未來都市計畫圖面遊憩區範圍以虛線表示，並註明遊憩區為浮動範圍，依圖示可有20~30公尺彈性，但遊憩區開發者之申請開發範圍其坡度需在30%以下，並不得超過各河階平台邊緣及都市計劃道路境界線。

二、土地使用分區管制要點

各分區依據其發展性質及景觀管制考量而有不同之使用強度，詳細之開發管制要點參見附錄五，茲摘錄各分區管制事項分列如表8-1-2。

第二節　交通動線計畫
由於計畫區距台東市交通時間僅需25~30分鐘，其緊鄰台9號省道，且距東部鐵路鹿野站僅8公里，故遊客之可及性相對提高，唯大量擁入的交通容易惡化計畫區之環境品質，故為健全計畫區聯外及區內交通路網，提供到訪遊客一個舒適便捷的交通服務環境，計畫區交通動線之規劃主要考量要點為：

1. 利用替代道路、道路高低差設計、增設停車場等策略，以減少外來遊客對現地居民之衝擊。

2. 計畫區擁有優良之景觀眺望特質，故道路設計時於鄰河谷側，儘量設置人行道以增加遊客眺望機會。另人行道與車道間並利用地形高差或植栽塑造人車分道環境。

3. 道路設計時，背向河谷側儘量留設綠帶，並植以楓香等紅葉植物，以配合計畫區「紅葉谷」之名，塑造全區景觀環境。

4. 未來可視計畫區遊客引入量，聯合各旅館設置「區內環狀遊園車」及機場、車站接駁車，要求非住宿區內遊客之車輛一律停放入口服務區，利用交通轉乘控制減少區內小客車流量以控制環境品質，並增加遊客停留時間及村民就業機會。
一、聯外動線改善

5. 計畫區目前主要聯外動線有二，其分別沿鹿鳴溪東西兩岸而設，皆可銜接台9省道，配合計畫區之開發，建議拓寬兩路線為標準雙車道(12米)，並加強其景觀綠化，沿道兩側栽植楓香，以強化進入紅葉溫泉風景特定區之意象。
6. 為減少計畫區小客車流量，台東機場、台東火車站(新、舊兩站)、鹿野火車站，均應加強提供接駁小巴士，或聯合台東地區各旅遊據點設置「區間巴士」，以減少遊客抵台東後需另行租車而增加台11及台9省道之車流量。
二、區內動線系統改善

配合計畫區資源吸引力、景觀視覺創造及未來之土地利用，本特定區共設置六種道路類型，另提供串連各分區及登山健行用之步道系統，道路配置詳圖8-2-1　交通動線計畫圖。
(一)12米道路A型

銜接聯外道路之主要動線系統共2條，分別位於北絲鬮溪南北兩岸，南岸道路由舊鹿鳴橋至下里約2,650公尺，北岸道路由舊鹿鳴橋至住一住宅區約4,000公尺。北岸道路仍利用原紅谷路進行拓寬，唯經過紅葉村三、四鄰社區，為降低遊客對社區生活之干擾，故於現有道路南側另闢新路接駁之，現有道路則提供作為社區道路使用。
為疏解入口車流，設計寬度為12米標準雙車道，其中6米為雙向車道，另配合入口意象之塑造，於靠山邊側設置綠帶，並栽植紅葉植物，於靠河谷側則提供人行道，人行道與車道間配合基地地形，或利用高差、或利用花台塑造人車分離空間。
(二)12米道路B型

配合未來提供部落參觀等遊憩活動，故於現紅葉村一、二鄰​住宅區之都市計畫道路，更改道路設計型式，將人行道空間取消作為路邊停車使用。配合土地分區，本類型道路設置長度約450公尺。
(三)10米道路

由下里銜接溫泉地熱公園至社教區道路，由於地形較陡峭，故設計寬度縮減為10米寬，其中6米為雙向車道，另於道路靠河谷側仍提供2米寬賞景用人行步道，因應地形人行道可採棧道形式設計之，而人行道與車道間則保留2米寬綠帶。本類型道路設置長度約2,600公尺。
(三)8米道路A型

本類型道路共有三段，分別為紅葉村三、四鄰社區道路、計畫區入口遊一遊憩區環狀道路及緊鄰紅葉村一、二鄰之文化觀光區(含社教區、商業區、遊一遊憩區)道路，長度分別為830公尺、440公尺、1,100公尺。設計寬度8米，其中5.5米為雙向車道，另配合日常活動需求及提供遊憩散步路徑而設置2.5米寬人行道。
(四)8米道路B型

由下里往北絲鬮溪南側駱駝山爬昇道路，用以銜接發展遊憩農業為主之遊四遊憩區，其使用頻率較低，故設計寬度採8米寬，其中6米為雙向車道，另配合整體環境意象塑造，於靠山邊側設置2米寬綠帶以栽植紅葉植物。本類型道路設置長度約1,670公尺。
(五)8米道路C型

溫泉地熱公園西南側有叉路可銜接清水橋及上里，並且為通往台灣蘇鐵林保留區唯一道路，本路線沿北絲鬮而闢建，沿路擁有優美河川地形景觀，為良好戶外環境教育場地，故配合未來提供生態教育之旅遊活動需求，運用現有道路進行改善，道路設計寬度為8米，但僅設置寬4米單向車道，而配合環境地質解說教育需求於沿河谷側設置2.5米寬人行道，人行道與車道間以1.5米寬綠帶進行美化及人車區隔。另考量避車需求，可沿路每50~60公尺酌設避車道。本類型道路設置長度計約1,500公尺。

三、停車場設置

計畫區停車位需求依第四章遊憩需求推估，民國95年需大客車10~18位、小客車145~174位，民國100年需大客車16位、小客車244位。配合分區土地利用，本計畫區配合商業區之劃設而設置公有停車場二處，其中停一停車場（入口處）面積約0.61公頃，停二停車場（社教區旁）約0.68公頃，另於住宅區旁主要道路亦設有部份路邊停車場，各停車空間劃設停車位建議如表8-2-1。
停車場之規劃，係因應各種遊憩使用類別需求而劃設，故未來除公有停車場外，各申請整體開發之遊憩區及社教區亦應分擔提供停車位，停車位之提供由開發業者依據其建設內容而訂定，應以滿足例假日旅遊人次為準，大客車停車位依實際需求推估，小客車及機車停車位則不得低於例假日單程旅次三分之一。

表8-2-1　計畫區公有停車場停車位劃設估算表

區位
停車位數量(位)
面積推估
備註

停一停車場
大客車　　 10位
(10*60+154*15+2*60)*2

=6060㎡
。單位停車空間為

　大客車　　5*12㎡

　小客車　　2.5*6㎡

　遊園巴士　5*12㎡

。停車場面積應包含車道及綠帶等其它設備，故計算以各類停車空間總加後之2倍計算之。




小客車　　154位




遊園巴士　　2位



停二停車場
大客車　　 11位
(11*60+173*15+2*60)*2

=6750㎡



小客車　　173位




遊園巴士　　2位



住宅區

路邊停車場
小客車　　 30位
本路段總長450公尺，平均每15公尺劃設一停車位

450/15=30


第三節　公共設施計畫
　　計畫區公共設施之提供，應同時考量地方居民及遊客量，本計畫各項推估量以居民每年成長率2%及第四章所推估遊客量資料進行需求量計算。
7. 目前紅葉村村民共有居民585人，以成長率2%推估，則村民總人口數於民國95年達672人，民國100年達742人。
8. 依據第四章之遊客量推估，尖峰日遊客量民國95年為2678~3207人次，民國100年為4498人次，均以最大值推估公共設施需求量。則住宿遊客民國95年為1155人/日，民國100年為1628人/日；而非住宿遊客民國95年為2052人/日，民國100年為2870人/日。

9. 另考量計畫區內流動性服務人口，設定遊客量與服務人口比為5:1，外來服務人口與區內服務人口比值為1:3，故流動性服務人口為

民國95年　 　　3207/5/(1+3)＝160人
民國100年　　　4498/5/(1+3)＝225人

一、給水計畫

(一)供水量

供水量推估參考交通部觀光局「風景區公共設施及環境維護手冊（一）」之用水量估計作為推估用水量基準，其結果如表8-3-1所示。為確保未來供水服務水準，建議未來供水準備應以3天餘裕補充設計之，即民國95年為2,100公噸，民國100年為2,775公噸。

居民生活用水量


300公升/人/日

住宿遊客用水量


380公升/人/日

非住宿遊客用水量

25公升/人/日

流動性服務人口用水量
50公升/人/日

表8-3-1　計畫區用水需求量估算表

年期
使用者
人口數

(人日)
單位用水量

(公升/人日)
用水量

(公噸/日)
總量

(公噸)

95

年
居民
672
300
202
700


住宿遊客
1155
380
439



非住宿遊客
2052
25
51



流動性服務人口
160
50
8


100

年
居民
742
300
223
925


住宿遊客
1628
380
619



非住宿遊客
2870
25
72



流動性服務人口
225
50
11


(二)水源取得

　　計畫區水源配合地形宜分為二系統：北絲鬮溪北側因地勢高出北絲鬮溪甚多，故僅能採用瓦崗溪水，配合目前鄉公所於瓦崗橋上游所設置之攔水堰，改良其供水管線、增加加壓設備及淨水處理設備，以穩定簡易自來之供水品質。北絲鬮溪南側無支流匯入北絲鬮溪，故可由北絲鬮溪上游之卑南大圳引水口引水，經淨水處理後，利用地形落差沿道路埋設供水管線至下里地區。至於駱駝山谷地遊四遊憩區所需供水，則由開發單位自行設置山泉水集水設備供應之。

二、排水計畫

(1) 雨水排水計畫

10. 排水系統以重力流為主，沿道路、停車場設置排水溝，於鄰近商業區等遊客集中處則以暗溝方式處理。
11. 雨水排水與污水收集系統分開設置，收集地表逕流經初步沉砂池、滯流池的沉澱後方允許排入溪中，以確保溪水水質不受污染。

12. 鼓勵遊憩區開發設置廣設綠地、生態林帶及調節補助池，以延遲洪峰並蓄積雨水。

13. 道路邊坡以植栽、截流溝、坡面植生工法減緩沖刷作用。
(2) 污水排水計畫

14. 污水處理配合計畫區之地形及給水系統亦設置二個污水處理廠，一處位於北絲鬮溪北岸河階地，用以處理社教區、學校及鄰近之住宅區、遊憩區、商業區污排水。一處位於北絲鬮溪南岸之下里，用以處理計畫區入口之遊客中心、遊憩區、商業區之污排水。其它如駱駝山谷地之遊四遊憩區污排水則由申請整體開發業者設置中小型污水處理設施自行處理排放。
15. 計畫區各遊憩區之開發，可由開發者自行設置污水處理廠處理之，或繳交處理費、並接管至公有污水處理廠，由公有污水處理廠處理之。
16. 計畫區之污水放流標準應依環保署86年12月24日所修訂之「放流水標準」規定處理。

17. 鼓勵業者能初步回收可用廢水作為植栽澆灌、消防用水，以減少區域污水處理量。

18. 計畫區污水量以需水量80%計算，依前述需水量推算，民國95年時污水日產量(尖峰量)560公噸，民國100年為740公噸。
三、電力與電信計畫

(1) 供電計畫

19. 變電站設計根據台電公司設計準則，其高度需求為18公尺，為避免造成計畫區之景觀衝擊，不建議於特定區內設置變電站。建議由鹿野變電站利用地下電纜線予以供電，供電方式限於單條電纜最大負載為6,000 KW，故配合地形分兩條纜線分別引至下里地區及部落地區。
20. 供電管線因應景觀需求，儘量採地下電纜方式設置。

21. 計畫區所需電量推估採用相關使用目的之用地面積乘以其推估平均用電密度計算，所需用電量如表8-3-2所示。
表8-3-2　電力需求推估表

分　　區
使用類別
面積(公頃)
用電密度

(KW/公頃)
最大需電量

(KW)

住宅區(一)
住宅
13.40
100
1340

住宅區(二)
住宅
2.73
100
273

遊憩區(一)
住宿及遊憩相關設施
7.98
250
1995

遊憩區(二)
住宿及遊憩相關設施
8.01
250
2002.5

遊憩區(三)
原野住宿設施
3.60
50
180

遊憩區(四)
遊憩農業相關設施
37.05
100
3705

社教區
展示館
1.99
200
398

商業區
賣店
2.41
250
602.5

國小用地
學校
2.00
150
300

機關用地
電力及污水處理
1.64
150
246

公園
溫泉、廣場或運動設施
5.59
50
279.5

停車場

1.29
10
12.9

保護區
步道路燈
241.46
0
0

行水區
步道路燈
60.03
0
0

道路用地
道路路燈
15.82
10
158.2

合　　計
11492.6 (KW)

(2) 電信計畫

包含電訊及郵訊兩類，應於遊客中心、商業區、社教區適當地點設置公共電話及郵政信箱，另遊客中心及社教區則應提供日常生活所需公用電信服務（國內、國際及網際網路）。
四、垃圾處理計畫

22. 計畫區垃圾量推估：依環保署統計資料，每人每日家居生活所產生的垃圾量平均為１公斤，但遊憩活動每人日產生垃圾量較少，約為家居生活量的10~30%，以平均20%作為推估值；另，住宿遊客及流動性服務人口因停留計畫區時間長，相對其製造垃圾量亦增加，仍以每人每日1公斤計。依上述基準量計算，則民國95年產生垃圾量約為2.4公噸/日，民國100年產生垃圾量約為3.17公噸/日。
民國95年  (672+1155+160)*1+2052*0.2=2397公斤

民國100年 (742+1628+225)*1+2870*0.2=3169公斤

23. 計畫區公共空間之清潔維護可由鄉公所與花東縱管處共同協調之，由縱管處出經費、鄉公所負責派員維護管理及清運。
24. 各遊憩區之開發則由開發者自行負責其區內之環境維護管理及垃圾清運工作，或可訂定收費標準委由鄉公所統籌辦理垃圾清運。
第4節 　景觀計畫

景觀計畫之目的在於使計畫區能達到順應地方風土，並擁有建設優良的整體景觀，然而具統一性整體景觀之塑造，除有良好景觀計畫外，仍有賴管理者、開發者及民眾三者間能有所共識，並共同遵循維護。

影響遊客對空間感受之景觀元素有：地形的塑造、設施構造物及植栽。針對本計畫，考量原有地形景觀、環境風土特色及主題意識之創造，將透過地形控制、設施物共同意象創造、分區景觀管制及植栽綠美化達成全區整體景觀之塑造。

一、地形控制

　　計畫區現況主要視覺特質為：自然完整之優美山形與河川、低密度集中開發之河階地、良好之河口視覺眺望，因此為保留現況之視覺特質，基地整地開挖應要求有整體性的處理，其原則如下：

25. 避免過大的人工開挖，儘量減少護坡及擋土牆等人工構造物之量體，護坡及擋土設施應要求高度在4公尺以下。
26. 避免過於陡峭的邊坡開挖而造成土壤侵蝕流失。
27. 應有良好的排水計劃，以涵養水源並減少逕流，降低土壤沖蝕破壞邊坡而造成危險。
28. 整地時應避免破壞具觀賞價值之既有植物或具歷史意義之結構物。
29. 儘量要求挖方與填方維持平衡。
30. 不得已切割土方所造成的不穩定，必須做好安全的邊坡穩定設施。
31. 儘量以生態性之護坡工法取代混凝土式擋土牆。                            

32. 為維持原地貌紋理，在建築物的設計上應要求新建之建物儘量依坡地的地勢而建，以使所有建物均擁有最佳景觀視野。
二、設施物共同意象創造

　　為使計畫區擁有統一的景觀氣氛，並反應基地的環境特質，各項構成景觀之設施物，應創造共同意象，建立屬於本計畫區之Logo，並將Logo擴展運用以建立各設施物間的統一設計語彙，表現於各項設施物的造型上，使來訪者對本計畫區有深刻印象。

計畫區之視覺識別系統的建立，透過兩方面達成：一為代表計畫區標幟 (Logo)的建立，配合Logo之建立訂定標準色及標準字體，以應用於對外的文宣及媒體宣傳上；另將所建立之Logo應用在計畫區之公共建築、路燈、街道傢俱及解說系統上，以塑造環境之共同意象。
本計畫區Logo之建立應由計畫區環境特質抽離特殊元素構成，未來可配合計畫區之行銷、招商等動作，利用公開徵求Logo行動以增加計畫區知名度。

三、分區景觀管制

　　為控制計畫區整體環境品質，計畫區各土地使用分區除要求其建蔽率、容積率及限制其樓層高度外，為保有良好視野，並訂定景觀管制事項，詳細管制事項參見附錄五，茲摘錄並說明主要管制項目如下：

33. 為避免主要道路之眺望受影響，建築物之配置需與周邊環境協調，配合各土地使用分區及地形位置限制建物之量體、院落深度(詳表8-4-1)及鄰棟間距。

表8-4-1 各土地分區院落深度要求分析表

分區
最小前院深度 (公尺)
最小後院深度 (公尺)
最小側院寬度 (公尺)
建物最大邊長(公尺)
單棟建物最大面積(公尺)

住(一)
2
2
2
15
200

住(二)
3
2
2.5
15
200

遊(一)、(二)
5
2.5
2.5
50
1500

遊(三)
10
5
5
20
300

遊(四)
10
5
5
30
500

34. 計畫區所有建築物要求其屋頂設計為斜屋頂型式，屋頂斜率要求在1/3以上、1/2以下，出簷需50公分以上。

35. 建築物顏色避免高輝度，色彩要能與自然環境相互調和。

36. 圍牆設置不可阻擋由主要道路之眺望視野，高度要求1公尺以下，並採透空式欄柵設計之。

37. 計畫區廣告招牌高度不得超過4公尺以下，離地淨高不得低於3公尺，側懸招牌不可突出建物外牆1.2公尺，且不得設置霓虹閃光燈。

38. 當開發行為必須除去原有樹木時，應儘量將其移植於基地內或周邊之特定區範圍內。應儘量保存原有表層土，若需要剷除時也應將其儘量利用在植栽之客土上。植栽選種應以台東地區原生種或同種植物為原則。

39. 鄰主要道路退縮帶之植栽要求：(1)栽植喬木其間距應在8公尺以上，植栽選種要求枝下高在2.8公尺以上，(2)灌木及地被層植栽高度不得超過90公分。

四、植栽綠美化
(一) 綠美化原則

40. 由於基地屬於鄉野地區，故應配合環境選取維護容易、不需耗費太多人力照料、適合當地環境及氣候變化的植栽種類。

41. 符合不同分區之植栽機能，適地適種，選取適合現有植物群落及避免與原生植物不相容的情況。

42. 利用植物特性處理水土保持及邊坡美化，以防止土壤裸露、崩塌。

43. 沿交通動線系統設置綠帶，植紅葉植物作為行道樹，以達美化、遮陽、及引導作用，並塑造本特定區特有環境意象。

44. 人造結構物及駁崁等混凝土面應以灌木或攀爬植物加以美化。

45. 植栽方式除選種上以四季花色及葉色來搭配外，植栽以各種組合方式種植，以達到變化與美觀。
(二)植栽構想

　　植栽計畫以全區美化為原則，除美化外加強景觀不佳之地區，全區加強遮蔭美化植栽，重要據點則可利用具四季變化之景觀樹種增添本區視覺變化性。

1.道路植栽
　　沿交通動線系統植栽，除利用行道樹及灌木叢以達到視覺上之引導及美觀、阻隔、遮蔭等功能外，並有塑造統一整體環境之作用，為配合紅葉谷美譽，應以具紅葉效果植栽為主。

建議樹種

喬木  楓香，青楓，烏臼，台灣欒樹，山櫻花

灌木  杜鵑，野牡丹，馬纓丹，月桃，斑葉月桃，繡球花

2.防風植栽

　　沿河岸迎風面及冬季季風迎風坡，以帶狀方式種植抗風且美觀樹種，外緣並以低矮的防風植物交互栽植。

建議樹種
喬木 大葉山欖，木麻黃，水黃皮，瓊崖海棠，黃槿，欖仁
灌木 月桃，草海桐，冇骨消

3.邊坡植栽

　　水土保持不良區域及坡度較大的邊坡或駁崁處，採帶狀或群植方式以固定邊坡，具攀爬往上延伸的綠帶，使之兼具美化與保育效用。
建議樹種

喬木  木麻黃，構樹，泡桐，破布子，鴨腳木，蓪草，朴樹

灌木  野牡丹，杜鵑，長穗木，馬纓丹，青葙， 鳳仙花，姑婆芋

地被　地錦，山葡萄，戚葉牽牛，葛蘿，虎葛

4.觀賞植栽
　　配合景觀設施及休憩空間的需要，選擇觀賞價值高的樹種，利用高低疏密的組合，以群植、列植或混植方式以達到景觀上的效果，此外，植物的色彩及質地可用以創造優良的視覺景觀。

建議樹種
喬木　楓香，台灣欒樹，筆筒樹，大葉桃花心木，鴨腳木，山櫻花，

      台灣蘇鐵，榔榆，欖仁，
灌木  變葉木，木芙蓉，金露花，山蘇花，野牡丹，九重葛，杜鵑

5.生態性植栽

　　為使本區環境於開發後仍能保留現有氣氛，故原有植物群落的協調，於雜草重生的區域或雜林地，除保留原有生長良好的樹種，並應選擇適合當地之植栽種類，採混植方式，以增加其植群密度。
建議樹種

喬木  楓香，烏臼，山櫻花，山黃麻，泡桐，冇骨消，水雞油，
　　　血桐，油桐，木臘樹，青楓，朴樹，

灌木  姑婆芋，長穗木，裡白蔥木，蓪草，蓖麻，野牡丹，山地豆

      龍船花，馬纓丹，青葙，小花鼠刺，
地被　地錦，山葡萄，戚葉牽牛，葛蘿，虎葛，台灣葛藤，山葡萄

      何首烏，火炭母，車前草，雷公根
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